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Tagmar II Ficha De

Personagem

Nome:_______________________________________________________ EstÁgio:_____ Experiência:_____/_____
Raça:__________________________________________ PROFISSÃO:_____________________________________
Altura:____ Peso:____ IDaDe:___ Olhos:________________ Cabelos:________________ Pele:_______________
Deus:___________________ AparÊncia:______________________________________________________________

NOME               NÍVEL
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]
__________________ [___]

Intelecto

Aura

Carisma

Força

Físico

AgiliDaDe

PERCEPÇÃO

RESIST. FÍSICA

REST. Á MAGIA

VELOCIDADE

KARMA

DEFESA

ENERGIA FÍSICA

ENERGIA HERÓICA

ATRIBUTOS acumulaDos 

habiliDaDes
[____/____]

combate
{___/___|___/___]

magia
[____/____]

Profissional

Subterfúgio

Manobra

Influência

Conhecimento

Geral

Carpintaria
Engenharia**
MeDicina**
Náutica**
Trab. Metais*
Trab. Manuais

Ações Furtivas
Dest. FecHAD.**
Disfarces
Escapar
Falsificação*
Furtar Objetos
Jogatina

Acrobacia
CorriDa
Esc. Sup.
Malabarismo
Mon. Animais
Natação

Arte
Barganha
Comércio
Etiqueta
LiDerança
Persuasão
SeDução

Escrita**
Herbalismo
Linguas
Misticismo**
Religião**
Venefício**

Escutar
LiD. Animais
Man. ArmAD.*
Navegação
Observar
Seguir Trilhas
Sobrevivência

NÍVEL   AJUSTE  TOTALNÍVEL   AJUSTE  TOTALNÍVEL   AJUSTE  TOTAL

NÍVEL   AJUSTE  TOTALNÍVEL   AJUSTE  TOTALNÍVEL   AJUSTE  TOTAL

HabiliDaDes

POSSES
MOEDAS DE COBRE  [______]  _______________________________________________________
MOEDAS DE PRATA [______]  _______________________________________________________
MOEDAS DE OURO   [______]  _______________________________________________________

Magias

Técnicas De Combate

AMBIDESTRIA*{____]
APARAR*{____]

ATAQUE DE SURPRESA*{____]
ATAQUE OPORTUNO*{____]

ATIRAR EM MOVIMENTO*{____]
CARGA*{____]

COMBATE MONTADO*{____]
COMBATE NÃO LETAL*{____]

ESQUIVA*{____]
LUTA ÀS CEGAS*{____]

RESISTÊNCIA À DOR*{____]

 TOTAL

Gládio

L


	1: Ficha simples

